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Idéal pour créer de petites zones de jeu et de présentation

DIMENSIONS 
Modèle mural :  L 1150 x H 1756 x P 80 mm
Modèle sur pieds : L 1150 x H 1939 x P80 mm
Embase : L 1100 x P 780 mm
Boites cubiques : L 200 x H 200 x P 200 mm (int.) 
Boitier de rangement : L 600 x H 200 x P 380 mm (int.)

MATÉRIAUX ET COULEURS
Panneau: Particules stratifié blanc brillant
Embase: Particules stratifié blanc
Cadre : Acier enduit de poudre blanche 
Boites cubique : Particules stratifié noir 
Boitier de rangement : Particules stratifié blanc avec porte acrylique 
 blanche givrée

GAMING WALL
JEU ET PRÉSENTATION
D E S I G N  A N T H O N Y  S A L A A

Le Gaming Wall est disponible dans les configurations suivantes :

Modèle - Une face ”Gaming Wall”
Modèle sur pieds - Deux faces ”Gaming Wall”
Modèle sur pieds - Une face ”Gaming Wall” et une face rainurée

Gaming Wall comprend une boîte de rangement verrouillable qui convient à toute taille de jeu standard, un support écran compatible 
VESA à angle réglable (réduction des reflets) et deux boites de rangement cubiques fixes. Ecran, imprimés et supports de présentation 
acryliques pour surface rainuré non compris.

Le Gaming Wall est la solution parfaite pour créer de petites zones de jeu et de présentation.
 
Le design du Gaming Wall a pour ambition de posséder à la fois les atouts d’un meuble fonctionnel et de pouvoir accueillir tous les 
éléments techniques requis. Tout le câblage électrique est dissimulé derrière les panneaux. Les éclairages LED habillant intégralement 
la bordure du panneau et à et l’intérieur de la boîte de rangement. Ils changent de couleur et peuvent être tamisés et contrôlés à l’aide 
d’une télécommande, pour une atmosphère vibrante.


